Wichtigesfur denWettkampf

Vorbereitung: Waffe und sonstige Ausrustung kontrollieren. Entspricht meine
AusrustungdengeltenderBestimmunger?

Notige Papiere: Gilt nichtfur Jugend-Fernwettmpfe!

¢ Versicherungskarte/Mitiedskate desBSSB
e Schitzenpald
o Startkartg BSSB)

Wettkampfzeit: 75 Minuten, fur Schiler 40 Minuten. Die Wettkampfzeitbeginnt
mit derAbgabedesersterProbeschusseBlindanschigevor BeginndesSchie-
Renssinderlaubt,keineTrockenscliisse.

Schuf3zahl: 40 Schul3fiur Schiler20 Schuf3.
Die Scheibersindvor Beginn desWettkampfesiachzuahlen! Bei Fehlern(zu-
viel oderzuwenig)beiderAufsichtreklamieren!

Probescliisse: Es sind beliebigviele Probesclisseerlaubt,allerdingsnur vor den
eigentlichenWettkampfsclissenNachdemerstenSchufRauf eine Wettkampf-
scheibguhrenweitereProbesclissezur Disqualifikation.

Bei Fehlern: BeizweiSchulfaufeineScheibebleibtdernachsteSpiegelfrei.

Wettkampfe auf "h 6herer Ebene”: Bei Wettkampfenauf Bezirks—oderLandes-
ebengmeistin Garching—Hochhick) geltenweitereRegeln:

¢ Vor BeginndesWettkampfeszuerstzur Waffen—und Ausristungskntrol-
le.

e SchielBbginnerstnachAnsage’Es kanngeschossewerden!”

e Vor VerlasserdesStandedeiderAufsichtabmelden.

e Bei Kommanda'Die Schiel3zeiist be— endet!” darf kein Schuldmehr
abggebenwerden.

Wie immer gilt auchhier: Bei Kommandao’Feuer einstellen”sofort absetzen
undSicherheitherstellen.

Fair gehtvor ! Dassollte fiir den Schitzenimmer gelten:Keine,,Mogeleiefi wie
aufgebohrtd_dcher Anlehnenetc. So etwasfiihrt zur Disqualifikationund rui-

niert nur deneigenenRuf. Lieber ehrlich verlorenals ein erschwindelteiSieg
!



